SPILOKONOMIEN | DANMARK

Producent
Foreningen

Spilbranchen i Danmark har oplevet en markant skonomisk voekst i de 11. august 2023
sidste fem &r — iscer 2020-21 var stoerke &r for branchen.

Omscetningen holdt niveauet pd 3,1 mia. kr. i 2021, som er nyeste tal fra Danmarks Statistik. Nar
man sammenligner 2018-19 med 2020-21 er det en stigning pd 144 pct. og en fremgang pé
246 pct. i perioden 2017-2021.

Eksporten har fulgt veeksten i omscetningen og landede pd 2,2 mia. kr. i 2021 — det er en frem-
gang pé 10 pct. i forhold til 2020 og en fremgang pé& over 500 pct. siden 2017.

Spilbranchens omscetning og eksport (mio.kr.) 2017-2021

3132 3.074
2.01 2217
1.410
1135
369 I 528
] L] .
2017 2018 2019 2020 2021

B Omscetning M Eksport

Kilde: Danske Indholdsproducenter 2023, udgivet af Producentforeningen

Antallet of virksomheder i spilbranchen steg med 36 pct. i perioden 2017-2021, hvor branchen
néede op pd 176 spilproducenter.
Antallet aof &rsveoerk steg i samme periode med 47 pct., dvs. til 1.087 Aarsveerk.

Spilbranchens virksomheder og arsvoerk 2017-2021
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Kilde: Danske Indholdsproducenter 2023, udgivet af Producentforeningen



